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10 Addictive English Games for Breaking the Ice!
Games

Pastinya akan terasa membosankan jika kita belajar dengan monoton secara terus menerus,
Materi yang dipelajari akan terasa sulit dicerna apabila proses pembelajaran tidak dilakukan
dengan menarik dan menyenangkan. Tentunya pendidik perlu melibatkan siswa secara aktif
untuk membuat kegiatan ajar mengajar berjalan lebih efektif dan mudah dipahami oleh siswa
sehingga materi yang dipelajari dapat diingat dalam waktu yang lama.

Salah satu cara agar proses pembelajaran dapat dilaksanakan dengan efektif dan menyenangkan
bisa dilakukan dengan mempersiapkan permainan interaktif antara tenaga pengajar dan peserta
didik. Berikut sepuluh aktivitas permainan yang bisa diterapkan di dalam kegiatan
pembelajaran.

Pictionary

Level : Basic

Umur : Children to adults

Waktu : Di akhir pembelajaran

Kegunaan : Speaking and writing

Tujuan : Mempertajam daya ingat untuk kata yang memiliki bentuk yang digambar

Pictionary adalah permainan yang mengajak para siswa untuk melatih serta menguji kosa kata
tertentu yang sudah diajarkan sebelumnya dengan cara memvisualisasikan kata tersebut ke atas
kertas, papan tulis, maupun media lainnya yang dapat digambar oleh bersama. Pictionary cocok
di segala kalangan usia karena tiap individu dapat berkreasi sambil belajar sehingga waktu
belajar terasa lebih menyenangkan dan tidak menjenuhkankan.

Cara bermain:

Siapkan beberapa kata yang sesuai dengan topik dan letakkan di dalam tas khusus sebelum
kelas dimulai.

Bentuk 2 tim siswa berbeda dan gambar garis penanda di tengah papan tulis sebagai media tulis
tiap tim.

Berikan satu spidol untuk setiap tim dan minta mereka memilih sebuah kata dari tas yang sudah
disediakan.

Arahkan siswa membuat urutan pemain dari tiap tim untuk mengambil kertas tersebut dan
menggambar kata yang diambil di papan tulis secara berurutan.

Beritahu masing masing tim untuk menebak kata yang digambar oleh teman sekelompoknya
dengan benar.

Tim yang pertama kali meneriakkan jawaban yang benar mendapatkan poin dan tim
selanjutnya tidak mendapatkan poin.

Setelah mereka menyelesaikan satu kata, maka penggambar menunjuk orang lain untuk
menggambar untuk timnya dan ia kembali ke dalam kelompoknya.

Ulangi sampai semua kata tersedia diambil oleh para murid.

Pastikan kata yang disediakan cukup dan dapat digambar setiap siswa setidaknya sekali.
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English boardgame

Level : Basic to intermediate

Umur : Children to adults

Waktu : Di pertengahan hingga akhir pembelajaran

Kegunaan : Speaking

Tujuan : Mempertajam daya ingat untuk topik yang dipelajari agar siswa dapat

menggunakannya di dalam kalimat secara spontan.

English boardgame merupakan permainan di mana para siswa diajak untuk menjawab
pertanyaan yang tersedia di boardgame tersebut. Pada permainan kali ini, mereka akan
mendapatkan giliran untuk menjawab soal berdasarkan dadu yang dilemparkan oleh para
pemain. Boardgame ini dapat dimainkan di tiap kalangan usia serta level yang sesuai karena
metode pendekatan yang lebih interaktif dan membuat murid lebih antisipatif dengan
permainan yang mereka mainkan.

Cara bermain:

Sediakan boardgame yang sesuai dengan topik yang akan dipelajari di kelas.

Beri tiap murid bidak sebagai penanda lokasi mereka pada boardgame tersebut.

Lemparkan dadu untuk memulai permainan di mana sebelumnya tiap murid telah mendapatkan
urutan untuk menjawab pertanyaan di boardgame.

Pindahkan bidak sesuai dengan angka yang tertera di dadu yang telah dilempar.

Jawab pertanyaan yang ada dan berikan penjelasan sebaik mungkin. Semakin banyak kosa kata
akan semakin bagus.

Pemain selanjutnya akan melempar dadu dan menjalankan bidaknya serta menjawab
pertanyaan yang mereka dapatkan

Permainan terus berlanjut hingga tiap pemain menyelesaikan giliran mereka dan tiba di garis
finish.

Guessing the vocabularies by the letter.

Level : Basic

Umur : Children to adults

Waktu : Di pertengahan pembelajaran

Kegunaan : Vocabulary

Tujuan : Mengolah kosa kata yang dipelajari agar dapat digunakan di dalam kalimat

pada tenses yang ditentukan

Persiapkan kartu berisi huruf, kalimat, atau gambar tertentu untuk menuntun murid
menemukan kosa kata yang sesuai dengan apa yang tertera di kartu. Permainan kartu ini sangat
cocok bagi siswa yang masih perlu pengenalan dengan kosa kata yang baru dipelajari.

Cara bermain:

Tentukan topik apa yang harus dibahas untuk materi yang akan diberikan ke murid.

Letakkan sebuah kartu dengan huruf tertentu agar murid mencari kosa kata yang diawali
dengan huruf tersebut.

Beri nominal benda yang disebutkan untuk memancing pembendaharaan kata murid.
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Matching the picture with the words

Level : Basic

Umur : Children to adults

Waktu . Di akhir pembelajaran

Kegunaan : Vocabulary

Tujuan : Mempertajam daya ingat untuk topik yang dipelajari agar siswa dapat

menggunakannya secara spontan

Bagi murid yang perlu visual untuk memahami lebih cepat, permainan ini akan sangat tepat
bagi mereka karena melibatkan pembendaharaan kata serta gambar yang akan dicocokkan.
Permainan ini bisa dimainkan oleh segala usia agar mempermudah siswa untuk mengingat kosa
kata baru.

Cara bermain:

Pilih dan siapkan kartu kosa kata beserta kartu gambar yang sesuai untuk dipelajari.

Jelaskan secara singkat tentang kosa kata yang akan dipelajari oleh siswa agar mereka paham
dengan apa yanga akan dikerjakan.

Sebarkan gambar yang sudah disediakan di atas meja yang mudah dijangkau oleh siswa.
Sebutkan kata yang tertera di kartu kosa kata agar dapat mencari kartu gambar oleh siswa
Arahkan siswa untuk mengambil kartu gambar yang mendeskripsikan kosa kata yang
disebutkan.

Lakukan terus hingga kartu kosa kata dan kartu gambar habis.

Snake boards

Level : Basic to intermediate

Umur : Children to adults

Waktu . Di akhir pembelajaran

Kegunaan : Vocabulary

Tujuan : Mempertajam daya ingat untuk topik yang dipelajari agar siswa dapat

menggunakannya di dalam kalimat secara spontan.

Permainan ini tidak berbeda jauh dengan boardgame. Para siswa diberikan bidak dan dadu
untuk memainkan snake boards ini. Mereka akan menemukan pertanyaan yang harus dijawab
agar permainan dapat diselesaikan. Tantangan pada permainan ialah para siswa akan
menghadapi ular yang akan mengarahkan mereka kembali ke posisi tertentu yang sudah
mereka lewati sebelumnya. Snake boards sangat cocok dimainkan oleh siswa dari usia muda
hingga remaja agar dapat menemukan jawaban dan berbicara secara spontan.

Cara bermain:

Sediakan snake boards yang sesuai dengan topik untuk dimainkan oleh murid.
Berikan bidak dan dadu untuk dilempar.

Tentukan urutan murid yang bermain.

Lemparkan dadu untuk menjalankan bidak dan menjawab pertanyaan yang tersedia.
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Mundur ke tempat yang ditentukan oleh ekor ular apabila salah seorang siswa mendapatkan
posisi mulut ular setelah melempar dadu.
Lanjutkan hingga semua pemain tiba di garis finish.

Hang man

Level : Basic

Umur : Children to adults

Waktu : Di awal atau akhir pembelajaran

Kegunaan : Vocabularies dan letters

Tujuan : Mempertajam daya ingat untuk kosa kata yang telah dipelajari

Permainan ini cocok digunakan di awal atau pun akhir waktu pelajaran untuk mencairkan
suasana kelas yang jenuh dan sebaiknya dimainkan dalam waktu yang tak lama karena para
siswa akan cepat merasa bosan. Permainan ini bisa dimainkan oleh sedikit maupun banyak
siswa untuk membuat para siswa familiar dengan kosa kata yang disediakan.

Cara bermain:

Persiapkan sebuah kata yang akan ditebak oleh para siswa.

Buat garis bawah sesuai dengan jumlah huruf dari kata tersebut di papan tulis untuk ditebak
oleh siswa.

Ajak siswa untuk mengisi garis bawah yang kosong di papan tulis dengan cara menyebutkan
huruf.

Apabila huruf yang disebutkan benar, maka tulis huruf tersebut di papan tulis. Jika tidak, maka
sebagai guru mulai menggambar orang yang akan digantung.

Terus lanjutkan hingga tiap huruf yang kosong terisi dengan benar (murid yang menang) atau
sang guru menyelesaikan diagram tersebut (guru menang).

Board race

Level : Basic to advance

Umur : Children to adults

Waktu . Di akhir pembelajaran

Kegunaan : Vocabulary

Tujuan : Mempertajam daya ingat kosa kata yang saling terhubung dengan topik

yang dipelajari.

Mencari kosa kata tanpa tantangan pasti terasa menyebalkan jika tidak memiliki lawan
bermain. Pada permainan kali ini, para siswa akan bekerja sama untuk saling menuliskan kosa
kata yang mereka pelajari pada hari itu atau pun pada pertemuan selanjutnya untuk
mengalahkan lawan bermain mereka. Dengan begitu, mereka akan mencoba untuk mengingat
materi sebelumnya dan mengaplikasikannya ke dalam permainan. Permainan ini tepat bagi
murid yang jenuh dengan menghapal kosa kata dengan cara yang biasa dan dapat diterapkan
di segala umur.
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Cara bermain:

Tentukan jumlah kelompok bermain dan bagi mereka menjadi dua tim. Apabila terdapat
banyak siswa di kelas, maka sebaiknya tiap tim terdiri dari tiga hingga empat orang per timnya.
Tulis sebuah topik pada bagian atas papan tulis sebagai arahan bagi siswa untuk mencari kata
yang terkait.

Buat garis pembatas pada papan tulis sebagai media tulis tiap tim.

Berikan spidol untuk masing masing kelompok.

Tiap siswa menuliskan kata yang berhubungan dengan topik yang tersedia sebanyak mungkin
sesuai dengan urutan pemain di tiap kelompok.

Poin yang didapatkan merupakan hasil temuan kata siswa yang tepat dan benar.

Apabila kata tersebut sulit untuk dibaca dan salah eja, maka kata tersebut tidak akan dihitung.

Word jumble race

Level : Basic to advance

Umur : Children to adults

Waktu : Di pertengahan atau akhir pembelajaran

Kegunaan : Vocabularies, writing, grammar.

Tujuan : Mempertajam daya ingat untuk kosa kata yang telah dipelajari sehingga

dapat digunakan di dalam kalimat.

Ingin membuat siswa bermain secara kompetitif? Mengajak para siswa untuk memperkuat
ingatan mereka akan kosa kata yang telah mereka pelajari sebelumnya? Word jumble race akan
menantang kekreativitasan siswa ketika bermain sehingga mereka dapat membentuk kata yang
tak mereka sadari pernah mereka pelajari dan bisa tergunakan pada permainan ini. Word
jumble race dapat dimainkan oleh tingkatan mana pun dan merupakan permainan yang
menyenangkan untuk membentuk kata yang tak pernah terlintas sebelumnya. Ingin tahu cara
bermainnya? Ayo simak caranya bermainnya!

Cara bermain:

Tuliskan lima hingga enam kalimat yang berbeda untuk setiap tim yang terdiri dua atau lebih
dari dua orang di tiap timnya.

Potong tiap kalimat yang ada pada kertas tersebut sehingga kumpulan kata didapatkan.
Sediakan wadah untuk tiap tim lalu masukkan potongan kata untuk tiap kelompok ke dalam
wadah masing masing tim.

Arahkan tiap tim untuk menyusun kata yang tersedia di dalam wadah agar terbentuk sebuah
kalimat yang benar dan tepat.

Tim pertama yang menyelesaikan semua kalimatlah yang menang.

The mime

Level : Basic to advance

Umur : Children to adults

Waktu : Di pertengahan atau akhir pembelajaran

Kegunaan : Vocabularies

Tujuan : Mempertajam daya ingat untuk kosa kata yang telah dipelajari sehingga

dapat digunakan di dalam kalimat.
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Kepribadian para siswa di kelas adalah ekspresif dan enerjik? The mime adalah permainan
tepat karena karena tiap murid melakukan sebuah gerakan tertentu agar murid lainnya dapat
menebak kata yang tepat. Namun rintangan yang perlu dihadapi adalah para pemain tak dapat
berbicara ketika mendapatkan giliran untuk memperagakan kata yang tersedia. Permainan ini
cocok para siswa yang pemalu agar aktif dan saling melempar kalimat untuk menemukan
jawaban yang tepat demi mencapai kemenangan bagi kelompok mereka. Bermain sambil
belajar tentu akan menyenangkan karena permainan ini mengajak siswa untuk berlatih
penggunaan kosa kata hingga peletakan grammar.

The mime tidak memerlukan waktu yang banyak untuk persiapan bagi pengajar dan merupakan
metode pembelajaran yang interaktif bagi siswa. Kelompok umur yang sangat antusias bermain
The mime ialah anak anak, sehingga bagi orang dewasa akan lebih baik menyesuaikan topik
dengan minat mereka agar tidak cepat merasa jenuh.

Cara bermain:

Sebelum kelas dimulai, tuliskan beberapa tindakan seperti mencuci piring, melipat baju,
memalu kayu, dan lainnya ke sejumlah kertas yang telah dipotong berukuran kecil.
Masukkan kertas yang telah ditulis ke dalam sebuah wadah agar semuanya teracak.

Buat dua tim untuk bermain dan siswa menentukan urutan pemain untuk tiap timnya.

Pemain pertama dari tiap tim maju untuk mengambil kertas berisi tindakan

Minta mereka untuk memperagakan tindakan tersebut di depan teman kelompoknya.

Terus ulangi hingga seluruh tindakan habis atau setidaknya satu grup dapat mendapatkan
jawaban yang benar.

Whispering a sentence.

Level : Basic to advance

Umur : Children to adults

Waktu : Di awal atau akhir pembelajaran

Kegunaan : Vocabularies, listening, speaking, grammar

Tujuan : Melatih spontanitas dan daya ingat untuk kosa kata maupun kalimat yang

telah dipelajari dan dapat mengaplikasikannya menjadi sebuah kalimat

Sering berbicara dengan Bahasa Inggris? Percaya dengan kemampuan kamu sendiri?
Permainan ini akan menguji seberapa familiar para siswa dengan kosa kata dalam Bahasa
inggris karena mereka akan menebaknya dalam bentuk kalimat. Kemampuan Listening,
Pronunciation, dan Grammatical akan menjadi tantangan bagi siswa. Sudah pasti akan ada
rintangan yang perlu dilalui oleh siswa untuk memenangkan permainan ini. Penasaran?

Berikut cara bermainnya:

Susun tiga hingga lima kalimat berbeda di tiap kertas yang akan diberikan pada tiap kelompok.
Masukkan kertas tersebut ke dalam wadah.

Bagi jumlah siswa menjadi dua kelompok atau lebih. Jumlah siswa yang ideal di tiap
kelompok adalah tiga hingga tujuh orang.

Ajak murid untuk mengatur urutan pemain sesuai dengan kemampuan mereka menebak
kalimat.
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Pemain pertama di tiap kelompok mengambil kertas berisi kalimat dari wadah yang
disediakan.

Siswa membaca kertas yang diambil di dalam hati dan membisikkannya ke teman di
sebelahnya.

Pemain selanjutnya mengingat kalimat tersebut dan membisikkan ke teman di sebelahnya.
Lakukan secara berulang hingga pemain di akhir mendapatkan giliran.

Pemain terakhir melantangkan jawabannya untuk mengetahui apakah kalimat yang diberikan
sesuai dengan yang didengar dari pemain sebelumnya.

Apabila pemain terakhir mendapatkan jawaban yang benar, maka mereka akan mendapatkan
poin. Jika tidak, mereka akan tidak mendapatkannya.

Ulangi permainan hingga kertas di dalam wadah yang disediakan tidak bersisa.



Source

Lander, E. (May 25, 2018). 10 Fun Games and Activities for Teaching Kids English Abroad.
Go Overseas. https://www.gooverseas.com/blog/10-best-games-esl-teachers



1. Pictionary

Household ©
Words

ball

Bible

bikini

book

bucket

camera

church

crayon

fireworks

high heel

ice cream

cone

Attachments

Nature ‘
Words

.

bee

bird

butterfly

cat

dog

dolphin

elephant

lamp

mailbox

recycle

sandcastle

stairs

tire

toothbrush

fish

flower

giraffe

moon

EASY PICTIONARY WORDS

Human and
Emotion Words

Food
Words

YOUR

DICTIONARY

baby

apple

beard

beans

cry

burger

ears

carrot

eye

cheese

eyes

cherry

face

corn

glasses

donut

happy

€gg

mad

popsickle

man

sandwich

night

mouth

spaghetti

ocean

nose

taco

rainbow

sad

pumpkin

snow

woman

pizza

snowman

shirt

pineapple

spider

pants

banana

star

hat

cake

strawberry

hand

grapes
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3. Flash card
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Match the picture with the word
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5. Snake boards — guess the word, is it countable or uncountable noun? Tell us the plural form.

i 2 3 4
<
sugar rice ne news
oy
. p—
) ¢ ? 6 5
banana water tea v salad
10 b} | n 1 "
cheese soup sandwich money
19 18 1Y 16
7 N\
") hand honey
ey
LY
n 2
love lemon
H 8 ' % Pa
animal hair gold butter salt

) ]
book music
38
egg




6. Hang man

BE MORE DESCRIPTIVE

B Astonishlng « Enjoyable = Excellent « Amused
» Astounding

Pleasurable  Amazing « Blissful

« Awesome « Courteous = Wonderful = Bright
« Fabulous « Lovely « Pleasant  Charmed
« Fantastic e Likable « Marvelous e Cheerful
« Incredible e Pleasing + Exceptional « Contented
« Stupendous « Gracious = Super « Delighted

« Wonderful « Admirable = Outstanding  Ecstatic

« Generous « Beseech * Wealthy « Adopt

* Amiable « Implore * Prosperous « Appoint

« Considerate « Inquire » Affluent * Cast

* Gentle « Petition * Well-heeled « Elect

» Gracious * Query « Fat cat = Extract

« Benevolent * Question » Loaded « Name

e Kindhearted « Solicit * Well-to-do * Pick

« Congenial e Urge * In the money » Select
« Ascertain = Amusing e Chief « Absolutely
= Acquire * Comical e Critical e Actually
« Detect « Entertaining « Crucial « Certainly
» Discover = Farcical « Essential e Extremely
« Encounter e Gleeful « Fundamental « Genuinely
« Locate e Good-humoured « Primary « Honestly
« Obtain « Hilarious « Significant e Surely

« Pinpoint  Humorous = Vital e Truly
 Assemble . Towermg « Absolutely « Accelerated
e Build « Huge e Extremely « Active
« Construct e Large « Exceedingly * Agile
e Create * Great « Genuinely « Brisk
* Devise « Gigantic « Particularly « Nimble
« Forge « Immense « Tremendously * Quick
 Invent « Colossal « Uncommonly « Speedy
e Prepare « Giant « Veritably « Swift



7. Board race

HOW TO DESCRIBE
A PERSON

* Youngish

* Curvy

« Ordinary

* Presentable

CHARACTER
TRAITS

* Clever

* Generous

- Mystefious

* Creative

* Flexible

* Hard-working
« Enthusiastic
« Helpful

* Mature

* Righteous

« Harmonious
* Respectful

* Open-minded
* Encouraging
« Persistent




8. Word jumble race

Other ways to say "I DON'T LIKE IT!"

@® Il pass. @ Fm not into it.
1 hate it. . @ ©'m not fond of it.
® | dislike it. 7 ® That's not for me. %
@ | can’t bear it. I'm not keen on it.
@ 1 am sick of it. @ That's not my thing.
® | can’t stand it. I’'ve had enough of it.
I’'m not a big fan of it. @ It doesn't fit my thinking.
@ 1don’'t appreciate that. @ It's not my cup of tea.
@ | can take it or leave it. @ I'm not crazy about it.
@ I'm not interested in that. @ It doesn’t tickle my fancy.

9. The mime

ZRS

ST

sad

shocked

afraid

content angry sleepy



10.  Whispering games

® FAMOUS PROVERBS ;

© Better late than never.

® Birds of a feather flock
together.

® Keep your friends close and
your enemies closer.

« Apicture is worth a thousand
words.

@ There's no such thing as a free
lunch.

@ There's no place like home.

@ Discretion is the greater part of
valor.

@ The early bird catches the worm.

® Never look a gift horse in the
mouth.

PRVAS
It's best to do something on time. But if you can't do it
on time, do it late.

People Like to spend time with others who are similar to
them.

Keep a keen eye on enemies beyond what one might have
on their friends.

Pictures convey emotions and messages better than
written or spoken explanations.

Things that are offered for free always have a hidden
cost.

Your own home is the most comfortable place to be.

It is always to know the moment when you have to give up
rather than always acting brave and getting hurt.

You should wake up and start work early if you want to
succeed.

) B

If someone offers you a gift, don't question it.




